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“복잡하고 다양한 사회문제가 증가됨에 따라 사회적경제조직의  

역할과 책임이 증대되고 있습니다.” 





  











※ 세부 직급, 급여 수준은 채용기업 - 채용 대상 인력 간 협의 후 확정합니다. 

※ 임금 총계는 2020년 디자이너 등급별 노임 단가(국가통계, 제448001호)를 준용한 것으로, 임금의 총 구성은 직급별 최저기준 

   (월) 이상이 되어야 합니다. 

※ 임금 총계(디자이너 등급별 노임 단가)는 기본급여, 제수당, 월 상여금, 월 퇴직급여충당금, 월 사회보험료(회사 부담금)를 모두  

   포함한 금액으로 지원인력이 수령하는 실제 급여액과 상이할 수 있습니다. 
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