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■口 차인

디자이 너는 스페셜 리스트인가 ,

［이현승/영화감독

리스틱에서 비행기까지……

H 내가 대학에서 디자인에 대해 배운 말 중에 아마도 유일（?）히게 기억하는 말일 것이다. 그러 

나 립스틱을 디자인한다고 해서 비행기까지도 匸】자인할 수는 없다는 사실을 알게 되면서 나는 디 

자인된 립스틱을 바르고 디자인된 비행기를 타고 가는 人上람을 디자인할 수 있는 영화감독이 되었 

다.

영화감독이란 직업은 사실 별로 하는 일이 없다（?）• 시나리오는 작가가 , 연기는 배우가 , 촬영은 촬 

영기사가, 의상은 와상 디자이너가, 음악은 작곡가가 만든다. 촬영된 필름은 현상소에서 현상해 주 

고 그 현상된 필름을 편집기사가 이어 붙여주면 영화는 완성된다.

한마디로 영화감독은，러冃 〜고！，만 잘 부르면 되는 것이다 . 그•래서 영화감독을 하는 몇몇 개그맨 

도 있다 . 디자이너나 음악가가 돠겠다는 생각은 못하지만......

그런데 왜 영화를，감독의 예술, 로 부르는 것일■마?

영화를 찍다보면 종종 아상 디자이너와 대립하는 경우가 있다. 그 디자이너는 분명 재능이 있으며 

그가 디자인했거나, 혹은 골라온 옷을 보면 하나 하나는 무척이나 멋있고 아름답다. 그리고 적어 

도 그 장면에 만큼은 썩 잘 어울리는 것 같다 . 그러나 촬영이 끝나고 편집을 해서 보면 주인공과 의 

상이 유기적으로 만나지 못하고 어딘가 옷이 너무 튀어 주인공의 개성을 가리는 경우가 있다. 그제 

서야 감독이 한 얘기를 이해하는 와상 디자이너가 있는가 하면, 어떤 디자이너는 끝까지 그 이유를 

이해하지 못하고 -영화 볼 때 사람은 안 보고 의상만 보는 습관이 있는 경우 - 끝까지 그 의상만을 

고집하는 디자이너도 있다.

이런 결과를 가져오는 가장 큰 이유는 바로 영화 전체를 보지 못하기 때문이다. 주인공의 개성을 

이해하지 못하고 그의 삶을 깊이있게 해석하지 못한채 옷에만, 옷의 감각적 표현에만 집착하기 때 

문이다 . 영화가，감독의 예술，인 것은 영화，전체，를 관여하여 모든 것이 하나의 유기적인 통일성 

을 갖도록 작업하는 사람이 바로 감독이기 때문이다 . 어떤 면에서 감독은 '아웃사이더 '인 것이다 .

그렇다면 디자이너는 스페셜리스트, 즉 전문가인가? 그렇게 생각하는 人t람이 대부분이지만 나는 

디자이너를 전문가로 생각하지 않는다. 디자이너도 영화감독과 같이 전체의 이미지를 총괄하는 

사람이며 또한 그래야만 한다고 생각한다.

자동차 디자이너의 여）를 들자면 , 자동차를 디자인할 때 가계 기술자, 전자 기술자, 마케팅 담당자, 

그리고 경제적 측면을 최우선적으로 고려하는 경영자 등과 힘께 하면서 그들이 보지 못하는 전체 

를 파악하고 자신의 재능과 경험 , 그리고 가치관에서 우러나온 감각을 전처冏】 적용시킬 때 비로소 

훌륭한 자동차• 디자이너가 되는 것이 아닐까 생각한다. 건축가가 자신이 설계한 건축 하나만을 멋 

지비 짓는다고 하여 훌륭한 건축가가 돠는 것은 아니다. 도시환경을 생각하고 다른 건물들과의 유 

기성 , 나아가 도시속을 걸어다니는 모든 사람들을 배려할 줄 아는 人t람이야 말로 진정한 건축가, 

진정한 혼명 디자이너인 것처럼 ……
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아웃사이더인가?

인간은 본래 그 안에 굉장한 匸］양성을 갖고 있다. 그 모든 것이 진정으로 조화를 이루어 표현될 때 

그 삶이야 말로 인간적인 삶이라 할 수 있다.

그러나 현대 사회는 산업화되고 도시화되면서 아주 기능적인 전문가만을 요구하고 있다. 의사는 

수술만 잘 히면 훌륭한 의사가 된다. 의사가 꼭 피아노를 잘 칠 필요는 없는 것이다，

디자이너는 단순히 미적인 감각에만 관여하는 사람으로 치부되고 있다. 같은 디자이너라도 조금만 

분이가 다르면 잘 모르는 문제도 이제는 극복되어야 하지 않을끼-!

，그대안의 블루，를 만들면서 주인공을 디자이너로 설정한 것은 대학에서 디자인을 전공한 탓도 있 

지만 영화나 매스컴에서 다루어지는 디자이너의 모습이 너무 재능있고 인정받고, 그래서 자신의 

미적인 감각만을 마음껏 발히하는 시람(?)으로 단순히 그려지고 있는 것어】 대한 불만 때문이었다. 

그래서 주인공，안성기，란 인물을 어떻게 무엇으로 디자인과 만나게 할 것인가가 가장 큰 고민이 

었다. 자신이 하는 디자인이 사회 속에서 어떻거】 받아들여지고 어떤 의미망을 형성하는지 , 또한 인 

간 삶에 대해 고민하는 디자이너의 모습은 어떠한지 ...

그것은 내가 20匸W대 갖고 있던 고민이기도 했다. 그 고민이 없었다면 아마도 나는 감독이 이닌 감 

각적인 영상만을 추구하는 영상 기술자가 되었을 것이다.

나는 액션영화를 좋아한다 . 그러나 '안간，이 비져 있는 액션불은 싫어한다 . 단순히 폭력을 보여주 

기 위해 인간을 소비하는 영화는 싫기 때문이다 . 나는 코미디 영화를 좋아한다 . 그러나，안간，이 

出져 있는, 그저 일회성 웃음을 만들어 내기 위해 배우를 도구화 하는 영화는 싫어한다 . 나는 멋진 

치를 좋아한다. 그러나 사고가 났을 때 인간을 제대로 보호하지 못하는 치는 싫어한다. 또한 아름 

다운 여배우가 나오는 영화를 좋아하지만 영화보다 과장된 몸짓으로 유혹의 포즈를 취하고 있는 

영화 포스터는 싫어한다.

영화, 그 전체，를 결정하는 것은 비로 인간에 대한 깊이 있는 이해이며 사랑이다 . 전체를 생각해 

야 하는 작업 중에는 정치가 , 종교지도자, 선생님 등이 있지만 디자이너도 거기에 포함된다고 생각 

히며 , 또 그래야만 힌다.

단순히 라이프 스타일을 만들어내는데 그치지 말고 삶의 태도에 영향을 줄 수 있는 디자이너가 되 

어야 하지 않을까?

감각있는 감독은 눈을 즐겁게 해 주지만 진정한 감독은 마음을 움직인다고 한다 •

즉, 감각있는 디자이너는 미적인 형태만을 생각하지만, 진정한 디자이너는 자신의 디자인으로 수 

많은 소비자의 마음을 움직일 수 있어야 할 것이다 .

오늘날, 사회는 점점 미시적인 것에 집착하도록 인간을 교육시키고 있지만, 디자이너는 현실속에 

서 교과서적인 전문가가 아닌 거시적 안목을 가지고 안간 삶 전체를 생각하는 진정한 아웃사이더 

가 되었으면 하는 바램이다./

감각있는 감독은 눈을 즐겁 

게 해 주지만 진정한 감독은 

마음을 움직인다고 한다* 

즉, 감각있는 디자이너는 미 

적인 형태만을 생각하지만, 

진정한 디자이너는 자신의 

디자인으로 수 많은 소비자 

의 마음을 움직일 수 있어야 

할 것이다. 오늘날, 사회는 

점점 미시적인 것에 집칙行卜 

도록 인간을 교육시키고 있 

자만, 디자이너는 현실속에 

서 교과서적인 전문가가 아 

닌 거시적 안목을 가지고 인 

간 삶 전체를 생각하는 진정 

한 아웃사이더가 되었으면 

히는 바램이다.
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21세기왹 커뮤니케이션 하고샢다

〃打）"方〃〃， 

"广拓串

다빈치를 아십니까? 

제품디자이너였슶

그 시대에 하늘을 나는 발상! 이시대를 살아가는 우리에게도 도구를 이용하여 인간醇을 증대시키려는 노력은 게속됩니다.

4주 사소하고 엉뚱한 생각도 흐려버리지 마십시오•스케치하고. 다듬고. 찢어버리고. 다시 빼 보는 사이에 당신은 이미 제품디자이너입니다!

* 예일의 창조적 耳신이 21세기의 디자이너를 탄생시킬 것입㈣여血서 시작하십시오.

-1/25 이하의 쳘저한 개인지도 ・ 3D STU이。컴퓨터 모델링 ・ 디자인 방법론 ・ 디자인 제도 • 펑면 및 입제디자인 

・ 모델링 & 렌더링 ・ 프리젠테이션 판넬작업 ・ 포트폴리오 및 SLIDE작업

' 정규반（12개월） ・ 딘과반（6개월） ・ 편입반（일반대학,서울산업대）

* 대학원 진학반 ・ 유학반 ・ 공예학과 랜더링반（금속,도자기,목공예） ・ 자격증 첚득반

예일I빼를 좬I하는 프로집단"」^

최고己프로개처녈코스
■ 작품의뢰 : 제품디자인, 건축루시도, 조감도, 실내투시도, 마카, FREE SKETCH, 일러스트화, 컴퓨터그래픽을 이용한 3차원 시뮬레이션 517-7711/ 518-4147
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미리 보느 안토니오 가우디 특별 저시회 I一 I d L.
GAUD1 GAUD1 GAUD】 GAUDl GAUD1 GAUD1 GAUD】 GAUD】 GAUD1 GAUDl 
. 안토니오 가우디 특별 전시회・1996년 10월 22일（화）-10월 31일（목） • 산업디자인 포장개발원 전시장 •

『산업이자인』통권149 1996.



0卜또니오 가우디 꼬르넷 (Antonio Gaudi Cornet, 1852〜1926)은 

I」그의 작품이 세워진 공간과 시간, 그리고 스타일과 그 작품이 만들어

진 시대를 잘 통찰한 건축가였다.

그의 건축에 관한 연구는 특정 스타일로 한정시키거나 어떤 대가의 뛰어난 

제자로 분류하는 등의 전통적인 잣대로는 잴 수 없다.

그는 하늘과 땅, 인간과 식물을 찬찬히 관찰하는 타고난 정신으로 자연을 

통해 직접 건축을 배웠다 •

건축 역사상 없었던 현상으로 그를 구별하는 가장 중요한 특성으로 무한한 

아니 거의 이해할 수 없는 상상력을 들 수 있다. 왜냐하면 아이디어와 형식 

이 끊임없이 창조 과정을 통해 들끊는 머리보다 그의 손에서 아주 천천히 

나왔기 때문이다. 더구나 그가 태어난 온화한 지중해성 기후의 땅과 카톨 

릭 학교와 바르셀로나의 헨드라(Gendra) 거리에 있는 에우달로 뿐띠 

(Eudaldo Punti) 연구소, 그리고 건축 학교에서 받은 교육은 그의 개성 

창출에 이바지하였다.

8년이나 걸린 건축 공부를 하는 동안, 그는 여러 명의 교수와 대가인 호세 

폰세레 메스뜨레스(Jose Fontsere Mestres, 1829〜1897) 밑에서 

사우다델라(Ciudad이a) 공원 프로젝트 설계 제도사로 일했고 문학 대학 

에서 철학과 미학 과정을 수료했다. 이것은 몇 안되는 그의 동료와 마찬가 

지로 일련의 기술적 , 공예적 , 과학적 , 그리고 예술적 경험을 축적한 것을 

뜻하는데, 다만 차이가 있다면 박식해지려거나 문학적인, 또는 역사적인 

사명감 따이를 느낀 것이 아니라 그가 알고 있는 모든 지식을 언어와 보다 

광범워하고도 복잡한 의미로 건축을 생산하는데 적용했던 것이다.

1•구엘 궁전

2. 구엘 별장에 있는 2개의 통풍관

3. 엘 까쁘리쵸

『산업디자인』통권149 1996.



1. 베예스가드 저택

2. 구엘 공원

3. 구엘 공원의 도리아식 열주

4. 구엘 공원의 수위실

『산업리자인』통권149 1996.


