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감성문화시대
(현재~)

기술감성시대
(2000)

감성디자인
시대
(1986)

기술경험시대
(2010)

스타일링을통한
디자인의감성표현

소비자욕구의다양화에따른
사용자감성요소중심의경험디자인











대용량 3D 객체데이터

한국지능정보사회진흥원

CMF 식별데이터

대회데이터, 한국디자인진흥원

Dkworks아카이브 CMF 데이터

한국디자인진흥원

https://www.aihub.or.kr/aihubdata/data/view.do?currMenu=116&topMenu=100&aihubDataSe=ty&dataSetSn=493
https://dkworks.designdb.com/web/archive/archiveList.do










Scraperation



아이디어피드(메인홈 피드)

영감의 탐색과 발견



소재 저장하기

저장할 스크랩북 선택

새 스크랩북 만들기

스마트렌즈

일상 속 영감의 포착

Ａ

스마트렌즈 스크랩북 모델링홈

유사 소재

스마트렌즈 스크랩북 모델링홈

인식 결과

저장

샘플명: #### 
샘플코드:  ####



나의스크랩북

일상 속 나의 영감들을 바로 저장

홈

소재 모아보기

나의 저장 22

내가 만든 스크랩북 6

저장한 소재 16

소재명

소재 관련 메모 내용

소재명

소재 관련 메모 내용

소재 저장하기

저장할 스크랩북 선택

새 스크랩북 만들기

저장

스마트렌즈 스크랩북 모델링홈



모델링

3D로 물건에 소재 적용하기

소재변경하기

스마트렌즈 스크랩북 모델링홈

모델링

저장

스마트렌즈 스크랩북 모델링홈

모델링

일상재 선택하기 소재 선택하기

생활가전

디지털기기

컴퓨터/기기 인테리어

미용가구

사무용품

주방용품



사용자

산업

앱서비스

03. 산업 기대효과

디자인 제작에 도움을 주어 예술계에 기여

01. 사용자 기대효과

개인 디자이너들의 디자인 과정 내 CMF 결정 과정
(소재 탐색 및결정)을 효율화 시켜 더 생산성 높은
디자인 경험을 고취시킴

02. 앱서비스 기대효과

사용자가 사용할수록 데이터 적재가 질/양적으로
개선되어 결과적으로 제공 가능 소재 데이터베이
스 향상에 선순환 효과






